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CREATE
COOL ART! 5 MODES!
CREEZ ANIMEZ
DES OEUVRES D’ART cooL! 5 MODES !
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Press any color changing button on the
front panel to turn on. Cycle through
the colors by pressing the same button
until the color matches what is shown
on the template guide

Appuie sur n'importe quel bouton de
changement de couleur sur le panneau
avant pour allumer ; fais défiler les
couleurs en appuyant sur le méme
bouton le nombre de fois indiqué sur
les guides des modéles.

Pulsa cualquier boton de cambio de
color en el panel frontal para
encenderlo - pasa por los colores
pulsando el mismo botdn el nimero de
veces indicado en las guias de la
plantilla.
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PRESS BUTTON UNTIL IT MATCHES TEMPLATE COLOR
APPUIE SUR LE BOUTON JUSQU'A CE QU'IL CORRESPONDE A LA COULEUR DU MODELE
PRESIONA EL BOTON HASTA QUE COINCIDA EL COLOR DE LA PLANTILLA
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Press and hold Select button for 3 seconds
Appuie surle bouton Sélection et maintiens-le enfoncé pendant 3 secondes
Mantén presionado el boton de seleccién durante 3 segundos

Choose 1 of the 5 lit up buttons under SAVE
Choisis I'un des 5 boutons allumés sous ENREGISTRER
Elige 1 de los 5 botones iluminados debajo de GUARDAR

Press the same flashing button to store image in the selected location
Appuie sur le méme bouton clignotant pour enregistrer I'image a I'emplacement sélectionné
Presiona el mismo boton parpadeante para guardar laimagen en la ubicacion seleccionada
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Press and hold Select button for 3 seconds
Appuie sur le bouton Sélection et maintiens-le enfoncé pendant 3 secondes
Mantén presionado el botdn de seleccion durante 3 segundos

Press 1 of the 5 lit up buttons under LOAD to preview image
Appuie sur I'un des 5 boutons allumés sous CHARGER pour prévisualiser I'image
Presiona 1 de los 5 botones luminados dehajo de CARGAR para obtener una vista previa de la imagen.

Press the same flashing button to load the image
Appuie sur le méme bouton clignotant pour charger I'image
Presiona el mismo botdn parpadeante para cargar laimagen.




SNAKE GAME
JEU DU SERPENT
JUEGO DE LA SERPIENTE

BRICK GAME
JEU DES BRIQUES
JUEGO DEL LADRILLO

SOCCER GAME
JEU DE FOOTBALL
JUEGO DE FUTBOL

SOUND ON
SON ACTIVE oooooooooooooo}
SOUND OFF SONIDO ACTIVADO 890008:8:8:98:8
G . o000
SON DESACTIVE 000000000000000
DT [ SOCeeceee e CeC
HOLD SELECT BUTTON 3 SECONDS TO
IS | 0000000000000 00
\ 88888888888 8 88 8 EXIT GAME TAP TO PAUSE/RESUME GAME
500000000000000 | MANTENS LEBOUTON SELECTION PENDANT
000000000000 O0OO | 3SECONDESPOUR QUITTER LEJEU - APPUIE
00000000O00OOOO |  POURMETTRE LE JEU EN PAUSE / REPRENDRE LE JEU
0000000000000 00
00@0000@0000®OO |  MANTEN PRESIONADO EL BOTGN DE SELECCION
Q00000000 OOOOOO | 3SEGUNDOS PARA SALIR DEL JUEGO - PULSA PARA
L eosessoccsLiteBrite | PAUSAR/REANUDAR ELJUEGO
J

There are 3 different game choices in Play Mode. Press one of the color LED buttons lit on
the bottom row to show a preview of that game. Press flashing button to activate that
game. Press Select button pause/resume game. (Hold Select button to exit game)

Il existe 3 choix de jeux différents en mode Jeu. Appuie sur I'un des boutons LED de couleur
allumés sur la rangée du bas pour afficher un apercu de ce jeu. Appuie sur le bouton
Sélection pour mettre le jeu en pause / reprendre le jeu. (Maintiens le bouton Sélection
enfoncé pour quitter le jeu).

Hay 3 opciones de juego diferentes en el modo de juego. Presiona uno de los botones LED de
colores iluminados en la fila inferior para mostrar una vista previa de ese juego. Pulsa el
botdn de seleccidn para pausar/reanudar el juego. (Mantén presionado el botén de
seleccion para salir del juego)



XL SNAKE | SERPENT XL | SERPIENTE XL XX XX XXX

DIRECTIONS:

Make the Lite Snake grow longer by eating the food on the screen. Move the Snake
around by pressing the Left Turn & Right Turn Snake buttons on the bottom of the screen.
Game ends when you hit the side of the screen or your own Lite Snake.

INSTRUCTIONS :

L]
Fais grandir le serpent lumineux en mangeant les aliments sur I'écran. Déplace le serpent en appuyant
sur les boutons de virage a gauche et virage a droite en bas de I'écran. Le jeu se termine lorsque tu
touches un coté de I'écran ou ton propre serpent.

INSTRUCCIONES:

Haz que la serpiente crezca mas tragandose la comida en

la pantalla. Mueve la serpiente presionando los botones ~\

de giro alaizquierda y a la derecha en la parte inferiorde | 0 0000000000000 ®

la pantalla. El juego termina cuando golpeas el costado | ®OOOOOOOOO00000® NAKE
| Jolelolelolelolclolelelele) )

de la pantalla o tu propio Lite Snake.
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XL BRICKS |BRIQUES XL| TETRIS XL

DIRECTIONS:

Try to break all of the Lite Bricks by using your paddle to bounce the ball off of them.
Move the paddle by pressing the Left and Right buttons on the bottom of the screen.

BRICKS
INSTRUCTIONS : (o D BTRE'%?IES
Essaie de casser toutes les briques lumineuses en utilisant —
ta raquette pour faire rebondir la balle dessus. Déplace la :............:. LIVES
raquette en appuyant sur les boutons Gauche et Droite en 0000000000000004— S
bas de I'écran. :8888888008880. VIDAS
o 00O (X
INSTRUCCIONES: . [ Jolololelelelelelelololef X ) BALL
Intenta romper todos los ladrillos usando tu paleta para 0000000000000 ee | BALLE
hacer rebotar la pelota en ellos. Mueve la paleta :888889000000.. PELOTA
presionando los botones izquierda y derecha en la parte
inferior de la pantalla. 0000000000000
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LEVELS COMPLETE (5Levels)
NIVEAUX TERMINES (5 niveaux)
NIVELES COMPLETADOS (5 niveles)

SCORING SCORE PUNTUACION




XL SOCCER |FOOTBALL XL| FUTBOL XL ERRXREEEEEE:

DIRECTIONS:

Move your goalie left and right with the left and right buttons on the bottom of the screen (P1)
and the top of the screen (P2) to try and score a goal. First one to score 7 goals wins.

INSTRUCTIONS :

Déplace ton gardien de but a gauche et a droite avec les
boutons gauche et droit en bas de I'écran (Joueur 1) et en
haut de I'écran (Joueur 2) pour essayer de marquer un but.
Le premier a marquer 7 buts gagne.

INSTRUCCIONES:

Mueve a tu portero hacia la izquierda y hacia la derecha con
los botones izquierdo y derecho en la parte inferior de la
pantalla (P1) y en la parte superior de la pantalla (P2) para
intentar marcar un gol. El primero en marcar 7 goles gana.

PLAYER 1 WINS
JOUEUR 1 GAGNE
EL JUGADOR 1 GANA
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PLAYER 2 COMPUTER WINS
JOUEUR 2 ORDINATEUR GAGNE
EL JUGADOR 2 GANA

SCORING SCORE PUNTUACION
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There are 5 built-in interactive Animation Modes.
Press one of the 5 color LED buttons that are lit on the bottom row to
show a preview of that animation.
Press flashing button to activate that mode.

PRESS FLASHING COLOR
TO ENTER THAT
ANIMATION MODE

APPUIE SUR LA COULEUR
CLIGNOTANTE POUR ACCEDER —]
A CEMODE D'ANIMATION

PRESIONA EL COLOR
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INTERMITENTE PARA ENTRAR
A ESE MODO DE ANIMACION
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PRESS COLORED BUTTON
FOR ANIMATION MODE
1-5 PREVIEW

APPUYEZ SUR LE BOUTON

DE COULEUR POUR L'APERCU
DU MODE D'ANIMATION
DETA5

PRESIONA EL BOTON DE
COLOR PARA VISTA PREVIA
DEL MODO DE ANIMACION 1-5



Ily a5 modes d'animation interactifs intégrés.
Appuie sur I'un des 5 boutons LED de couleur allumés sur la rangée du
bas pour afficher un apercu de cette animation. Appuie sur le bouton
clignotant pour activer ce mode.

Hay 5 modos de animacion interactivos integrados.
Presiona uno de los 5 botones LED de colores que estan iluminados en
la fila inferior para mostrar una vista previa de esa animacion.
Presiona el boton parpadeante para activar ese modo.

CHECK OUT THESE

AWESOME ANIMATIONS!

REGARDE CES

INCROYABLES ANIMATIONS !

iMIRA ESTAS

ANIMACIONES IMPRESIONANTES!
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Ruby Rose Magic Bell
Rose rubis Cloche magique
Rosa rubi (ampana mdgica

Love S(Fork Glow Fish
Eincelle d'amour Poisson lumineux

Chispa de amor Pez brillante

o

Bullseye Blast Rainbow Glow
Coup de maitre ArcenycelJumineux
Disparo a lo diana Arcoiris brillante
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Fire Flower
Fler de feu
Flor de fuego

Press any color changing button on the front panel
to turn on. Cycle through the colors by pressing the
same button the number of times indicated on the
template guides. Create art using one of these
templates or make your own design!

Appuie sur n'importe quel bouton de changement de
couleur sur le panneau avant pour allumer ;
fais défiler les couleurs en appuyant sur le méme
bouton le nombre de fois indiqué sur les guides
des modeéles. Crée des oeuvres d'art en utilisant I'un
de ces modeles ou crée ton propre dessin !

Pulsa cualquier boton de cambio de color en el panel
frontal para encenderlo - pasa por los
colores pulsando el mismo botdn el nimero de veces
indicado en las guias de la plantilla.

Crea arte utilizando una de estas plantillas o jcrea tu
propio disefio!
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Press one of the color LED buttons lit on the bottom row to show a preview of that game.
Press any button to drop out of preview to game select screen again. Press that same button again to select that game.

Appuie sur I'un des boutons LED de couleur allumés dans la rangée du bas pour afficher un aperqu de ce jeu. Appuyez
sur n'importe quel bouton pour quitter I'apercu et revenir a I'écran de sélection du jeu. Appuyez a nouveau sur ce méme
bouton pour sélectionner ce jeu.

Pulsa uno de los botones LED de color iluminados en la fila inferior para mostrar una vista previa de ese juego. Pulsa
cualquier botdn para salir de la vista previa y volver a la pantalla de seleccién de juegos. Vuelve a pulsar el mismo
botdn para seleccionar ese juego.

LITE TACTOE |MORPION LUMINEUX| TRES EN RAYA

DIRECTIONS:

Choose 1 player vs computer or 2 player game. Player 1 will pick a spot (green) on the grid first.
Computer/Player 2 will pick a spot (purple) on the grid next. Play continues until there is a winner or tie.
Game will animate the winner!
INSTRUCTIONS :
Choisis 1 joueur contre ['ordinateur ou 2 joueurs pour ce jeu. Le joueur 1 choisira d'abord un point (vert) sur la grille.
L'ordinateur/le joueur 2 choisira ensuite un point (violet) sur a grille. Le jeu continue jusqu'a ce qu'ily ait un gagnant ou une égaliteé.
Le jeu félicitera le gagnant avec une animation !
INSTRUCCIONES:
Elige un juego de 1jugador contra el ordenador o de 2 jugadores. El jugador 1 elegird primero un lugar (verde) en la cuadricula.
ljugador 2 elegiré un lugar (morado) en la cuadricula a continuacidn. EI juego continda hasta que haya un ganador o un empate.
iEl juego animara al ganador!

LITEDOTTODOT | POINTAPOINT | PUNTOA PUNTO [XEEXEEREEEEEEEELY

DIRECTIONS: Connect the dots of the same color along a continous path. Can you beat all 30 levels?
INSTRUCTIONS : Connectez les points de laméme couleur le long d'un chemin continu. Pouvez-vous battre les 30 niveaux?
INSTRUCCIONES: (Conecta los puntos del mismo colora lo largo de un camino continuo. ;Puedes superar los 30 niveles?

T ® 88 Ll

CYCLETO THE COLOR

‘ Q PRESS NUMBER OF TIMES TO GET TO EACH COLOR
CYCLE DE COULEUR - Q i3 Appuyez plusieurs fois pour atteindre chaque couleur

SELECCIONA EL COLOR Pulsa el nimero de veces para llegar a cada color




LITE REMEMBER | SOUVENIR LUMINEUX | RECUERDA PP

DIRECTIONS:

Color pattern will display on the screen for 3 seconds. The player must match the color
pattern shown by pressing the LED buttons in the same locations and until the same
color(s) are displayed.

To confirm your selections press the bottom right button. When successful,
game moves to next level.

INSTRUCTIONS :

Le motif de couleur s'affiche a I'écran pendant 3 second es. Le joueur doit faire
correspondre le motif de couleur affiché en appuyant sur les boutons LED aux mémes
endroits et jusqu'a ce que la ou les mémes couleurs s'affichent.

Pour confirmer vos sélections, appuyez sur le bouton en bas a droite. En cas de
succes, le jeu passe au niveau suivant.

INSTRUCCIONES:
Aparecerd un patron de colores en la pantalla durante 3 segundos. El jugador

debe hacer coincidir el patron de colores mostrado pulsando los botones LED
en los mismos lugares y hasta que se muestren el/los mismo(s) color(es).

Para confirmar tus selecciones, pulsa el botn inferior derecho. Si aciertas,
el juego pasa al siguiente nivel.

HOLD ANY BUTTON FOR5 SECONDS TO
ANIMATE YOUR CREATION!

MAINTENEZ N'IMPORTE QUEL BOUTON
PENDANT 5 SECONDES POUR ANIMER
VOTRE CREATION !

iMANTEN PULSADO CUALQUIER BOTON
DURANTE 5 SEGUNDOS PARA ANIMAR
TU CREACION!




POWERING TOUCH XL UNIT
The Lite-Brite Touch XL unit can be
powered through battery or USB
power. Batteries and USB can be used
at the same time, but there will be
some battery drain.

BATTERY INFORMATION

The units use 6x AA batteries
(included).

BATTERY INSTALLATION
Using a Phillips/crosshead
screwdriver (notincluded),
loosen the screw in the battery
compartment cover (screw stays
attached to cover) Remove the cover.
Insert 3x AA batteries. Alkaline
batteries recommended.
Replace coverand tighten screw.

USB INFORMATION
The TOUCH XL unit may also use a
MICRO USB cable (not included) to
power it. Plug in the cable into the
MICRO USB port on the top left side of
the unit. NOTE: The USB cable DOES
NOT charge the unit - the power will
cut off from your unit once
unplugged.

TURN ON TOUCH XL UNIT
After installing your batteries or
connecting your USB, move the
Power Switch to the Battery or USB
position. The Power Switch is located
on the (top) left side of the unit,
below the Select Button. Then move
the Mode Switch located on the back
of the unit to the desired mode.

POWERING
TOUCH MINI UNIT

Slide the switch to mode you choose.

MICRO USB PORT
PORT MICRO USB
PUERTO MICRO USB

 SELECT
SELECTION
SELECCIONAR

POWER SWITCH
INTERRUPTEUR
D'ALIMENTATION
INTERRUPTOR
DE ENCENDIDO

ALIMENTATION DE L'UNITE TOUCH XL
L'unité Lite-Brite Touch XL peut étre
alimentée par piles ou par USB. Les
piles et I'USB peuvent étre utilisés en

méme temps, mais les piles
s'épuiseront plus rapidement.

INFORMATIONS CONCERNANT LES PILES

L'unité fonctionne avec 6 piles AA
(incluses) .

BATTERY INSTALLATION
Alaide d'un tournevis cruciforme (non
compris), desserrer les vis du couvercle

du compartiment des piles (les vis

demeurent attachées au couverdle).
Retirer le couvercle. Insérer 3 piles de
type « AA ». Si nécessaire. Piles
alcalines recommandées. Remettez le
couvercle et serrez la vis.

INFORMATIONS USB
L'unité TOUCH XL peut également
étre alimentée par un cable MICRO
USB (non fourni). Branche le cable
dans le port MICRO USB situé en haut
a gauche de I'unité. REMARQUE : le
cable USB NE CHARGE PAS l'unité -
I'alimentation de ton unité sera
coupée une fois le cable débranché.

MISE EN MARCHE DE L'UNITE TOUCH XL
After installing your batteries or
connecting your USB, move the
Power Switch to the Battery or USB
position. The Power Switch is located
on the (top) left side of the unit,
below the Select Button. Then move
the Mode Switch located on the back
of the unit to the desired mode.

ALIMENTATION DE L'UNITE
TOUCH MINI

Fais glisser I'interrupteur sur le mode de ton choix.

~ MODESWITCH
SELECTEUR DE MODE
INTERRUPTOR DE MODO

*PLAY

*JOUE
*JUEGA

ENCENDIDO DE LA UNIDAD TOUCH XL
La unidad Lite-Brite Touch XL se puede
alimentar mediante pilas o
alimentacion USB. Las pilas y el USB se
pueden usar al mismo tiempo, pero se
consumira algo de la pila.

INFORMACION SOBRE LAS PILAS

Las unidades usan 6 pilas AA
(incluidas).

INSTALACION DE PILAS
Con un destornillador Phillips/de
estrella (no incluido), afloje los tornillos
del compartimiento de las pilas (los
tornillos permanecen enganchados a la
tapa) y retire la tapa.Insertar 3 pilas «
AA ». Cuando sea necesario. Se
recomiendan pilas alcalinas. Vuelve a
colocar la tapa y aprieta el tornillo.

INFORMACION SOBRE EL USB
La unidad TOUCH XL también puede
utilizar un cable MICRO USB (no
incluido) para alimentarla. Conecte
el cable al puerto MICRO USB en el
lado superior izquierdo de la unidad.
NOTA: El cable USB NO carga la
unidad; la unidad se cortara una vez
que la desenchufe.

ENCIENDE LA UNIDAD TOUCH XL
Después de instalar las pilas o conectar el
USB, mueve el interruptor de encendido
ala posicion de pila o USB. El interruptor
de encendido esta ubicado en el lado
izquierdo (superior) de la unidad, debajo
del botdn de seleccion. Luego mueve el
interruptor de modo ubicado en la parte
posterior de la unidad al modo deseado.

ENCENDIDO DE LA UNIDAD
TOUCH MINI

Desliza el interruptor al modo que elijas.

MODE SWITCH
SELECTEUR DE MODE
INTERRUPTOR DE MODO

* OFF *PLAY
* Désactivé *JOUE
* Apagado *JUEGA




DISPLAYING YOUR LITE BRITE
TOUCHXL

The unit can be displayed either hanging
onawall or placed on a flat surface. For
wall display, use 2 wall mount screws
(not included) to affix the unit to the wall
by the two key holes on the back.

LEGAL/ELECTRONICS SAFETY STATEMENTS
BATTERY INFORMATION

+Donot mixold and new batteries.

« Do not mix alkaline, standard (Carbon-Zinc), or rechargeable
(Nickel Cadmium) batteries.

« Non-rechargeable batteries are not to be charged.

+ Rechargeable batteries are only to be charged under adult
supervision.

+ Rechargeable batteries are to be removed from the toy before
being charged.

+ The supply terminals are not to be short-circuited.

« Different types of batteries or new and used batteries are not to be
mixed.

« Batteries are to be inserted with the correct polarity.

« Exhausted batteries are to be removed from the toy.

« Dispose of batteries safely.

« Do not dispose of batteries in fire. Batteries may explode or leak.

« Dispose of used batteries properly.

+ Do not incinerate used batteries.

« Dispose of battery in accordance with your local battery recycling
or disposal laws.

« You can return an old product to your retailer when you buy a
similar new one. For other options, please contact your local council.
« Do not dispose or discard batteries as unsorted municipal waste,
otherwise, it can leach toxic components, contaminate groundwater
and

spread through the food chain, impacting the environment and
human health.

« Please check with your local or state solid waste authority to know
how to handle the waste batteries safely.

+ Do not dispose of used batteries with other household waste.
Please send the used batteries to battery recyclers or local collection
points. For

more information, please consult your municipal collection point or
national collection scheme.

CARE AND MAINTENANCE:

+ Always remove batteries from the product when it is not being
used for a long period of time.

+ Keep the product away from direct heat. Do not submerge the
product in water. This can damage the electronic assemblies.

BATTERY INSTALLATION

AFFICHAGE DE TON LITE BRITE
TOUCH XL

L'unité peut étre soit accrochée a un mur, soit
posée sur une surface plane. Pour I'accrocher
aun mur, utiliser 2 vis de fixation murale
(non fournies) pour attacher I'unité au mur
par les deux trous de serrure a l'arriere.

DECLARATIONS JURIDIQUES/SECURITE ELECTRONIQUE
INFORMATIONS SUR LES PILES

« Ne pas utiliser simultanément des piles usagées et des piles
neuves.

«Ne pas utiliser simultanément des piles alcalines, standard (au
carhone-zinc), ou rechargeables.

« Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

« Les piles rechargeables doivent uniquement étre rechargées sous
[asurveillance d"un adulte.

« Les piles rechargeables doivent tre retirées du jouet avant d'étre
rechargées.

« Les bornes d” alimentation ne doivent pas étre court-circuitées.

« Différents types de piles ou des piles neuves et usées ne doivent
pas étre jumelé(e)s.

« Les piles doivent étre insérées en respectant la polarité.

« Les piles usées doivent étre retirées du jouet.

« Disposez des piles de maniére sécuritaire.

«Ne jetez pas les piles au feu. Les piles peuvent exploser ou fuir.

« Jetez les piles usagées de maniére approprice.

«N'incinérez pas les piles usagées.

« Mettez-les au rebut conformément a la législation locale en
matiére de recyclage ou de mise au rebut des piles.

« Vlous pouvez retourner un produit usagé a votre revendeur lorsque
vous achetez un produit neuf similaire. Pour d'autres options,
veuillez contacter votre municipalité.

«Ne jetez pas les piles avec les déchets municipaux non triés, car
elles peuvent libérer des composants toxiques, contaminer les eaux
souterraines et se propager dans la chaine alimentaire, ce qui aurait
unimpact sur I'environnement et la santé humaine.

« Renseignez-vous aupres des autorités locales ou régionales
chargées des déchets solides pour savoir comment traiter les piles
usagées en toute sécurité.

« Ne jetez pas les piles usagées avec les autres déchets ménagers.
Veuillez envoyer les piles usagées aux recycleurs de piles ou aux
points de collecte locaux. Pour plus

d'informations, veuillez consulter votre point de collecte municipal
ou le programme de collecte national.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE

« Retirez toujours les piles du produit lorsqu'il n'est pas utilisé
pendant une longue période.

« Conservez le produit a l'abri de la chaleur directe. N'immergez pas
e produit dansl'eau. Cela pourrait endommager les composants
électroniques.

BATTERY INSTALLATION

VISUALIZACION DE TU LITE BRITE
TOUCH XL

La unidad se puede exhibir colgada en una pared o
colocada sobre una superficie plana. Para exhibicion
en la pared, usa 2 tomillos de montaje en pared (no
incluidos) para fijar la unidad a la pared por los dos
orificios en forma de llave en la parte posterior.

DECLARACIONES DE SEGURIDAD LEGAL/ELECTRONICA
INFORMACION SOBRE LAS PILAS

« No mezcles baterias viejas y nuevas.

« No mezcles baterfas alcalinas, estandar (zinc-carbono) o
recargables (niquel-cadmio).

« Las baterias no recargables no pueden recargarse.

« Las baterias recargables solo pueden recargarse bajo supervision
deunadulto.

« Las baterias recargables deben retirarse del juguete antes de ser
recargadas.

+ No provoques corto circuito en las terminales de suministro.

« No deben mezclarse baterias nuevas con usadas, ni baterfas de
diferentes tipos.

« Las baterfas deben insertarse con la polaridad correcta.

« Las baterfas sin carga deben retirarse del juguete.

« Desecha las baterias de manera segura.

« No arrojes baterias al fuego. Las baterias pueden explotar o
producir fugas.

+ Deseche las pilas usadas de forma adecuada.

«Noincinere las pilas usadas.

+ Deseche la pila de acuerdo con las leyes locales de reciclaje o
eliminacion de pilas.

+ Puede devolver un producto viejo a su distribuidor cuando compre
uno nuevo similar.

Para otras opciones, comuniguese con su ayuntamiento local.

« No deseche ni elimine las baterfas como desechos municipales sin
dasificar; de lo contrario, pueden lixiviar componentes téxicos,
contaminar las aguas subterréneas y

propagarse a través de la cadena alimentaria, lo que afecta el medio
ambiente y la salud humana.

+ Consulte con la autoridad local o estatal de residuos solidos para
saber como manipular las baterfas usadas de forma segura.

« No deseche las baterias usadas con otros residuos domésticos.
Envie las bateras usadas a recicladores de baterias o puntos de
recogida locales. Para obtener més

informacion, consulte con su punto de recogida municipal o con el
sistema de recogida nacional.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO:

+ Retire siempre las baterias del producto cuando no lo vaya a
utilizar durante un periodo prolongado.

« Mantenga el producto alejado del calor directo. No sumergir el
producto en agua. Esto puede dafiar los conjuntos electrdnicos.

KEY HOLES

KEY HOLES

TROUS DE SERRURE | n
ORIFICIOS EN FORMA DE LLAVE
=3

TROUS DE SERRURE

| INSTALACION DE PILAS

| ORIFICIOS EN FORMA DE LLAVE
0

MODE SWITCH
0o 3x AA BATTERIES SELECTEUR DE MODI
(included) INTERRUPTOR DE
| 3 PILE DE TYPE AA M0Do
| (incluses)
® 3 PILAS AA
(incluidas) mﬁ d‘:ﬁ}TER'ES
MODE SWITCH 3_PILE DETYPE AA
SELECTEUR DE MODE (incluses)
INTERRUPTOR DE MODO 3 PILAS AA

(incluidas)
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FCCSTATEMENT

This device complies with Part 15 of the
FCCRules.

Operation is subject to the following two
conditions:

(1) the device may not cause harmful
interference, and (2) this device must
accept any interference received,
including interference that may cause
undesiredoperation.

Warning: Changes or modifications to
this unit not expressly approved by the
party responsible for compliance could
void the user's authority to operate the
equipment.

NOTE: This equipment has been tested
and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15
of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable
protection against harmful interference
in a residential installation. This
equipment generates, uses, and can
radiate radio frequency energy, and if
not installed and used in accordance
with the instructions, may cause harmful
interference to radio communication.
However, there is no guarantee that
interference will not occur ina particular
installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the
user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the
following measures:

« Reorient or relocate the receiving
antenna.

« Increase the separation between the
equipment and receiver.

« Connect the equipment into an outlet
on a circuit

different from that to which the receiver
is connected.

« Consult the dealer or an experienced
radio/TV technician for help.

USB POWER INFORMATION
Plug the cable into 5V DC computer
outlet.

This toy is only to be connected to
equipment bearing either of the
ollowing symbols:

0] <>

CAN ICES (B) / NMB (B)

DECLARATION DE LA FCC

Ce dispositif est conforme a la section 15
des réglements de

la FCC. Le fonctionnement est assujetti a
deux conditions :

(1) ce dispositif ne doit causer aucun
brouillage nuisible, et (2) ce

dispositif doit étre en mesure de recevoir
toute interférence, y compris celles
susceptibles de perturber le
fonctionnement.

AVERTISSEMENT : Toute modification
apportée a ce produit sans I'autorisation
expresse de la partie responsable de la
conformité, pourrait annuler le droit
accordé a le produit.

NOTA : Ce produit a été testé et jugé
conforme aux restrictions pour un
dispositif numérique de classe B, en vertu
de la section 15 des réglements de la FCC.
Ces restrictions sont congues pour offrir
une protection raisonnable contre tout
brouillage nuisible dans une installation
résidentielle. Ce produit génere, utilise et
peut émettre de I'énergie radiofréquence
et s'il n’est pas installé ou utilisé selon les
instructions, il pourrait causer un
brouillage nuisible aux communications
radio. Toutefois, il n'y aucune garantie
qu'il n'y aura aucune interférence dans
un endroit particulier. Si le produit cause
un brouillage nuisible a la réception de
programmes de télévision ou de radio
que I'on peut identifier en mettant en
marche et en éteignant le produit, il est
recommandé que I'utilisateur essaie de
corriger I'interférence en prenant 'une
ou l'autre des mesures ci-apres :

« Réorienter ou déplacer I'antenne de
réception

« Accroitre la distance entre le produit et
le récepteur

« Brancher le produit dans une sortie sur
un circuit différent

de celui ol le récepteur est branché

« Consulter le marchand ou un technicien
deradio et

télévision qualifié

INFORMATIONS SUR
L'ALIMENTATION USB

Branchez le cable sur la prise de courant
informatiqueen 5V CC.

(e jouet ne doit tre connecté qu'a un
équipement portant

I'un des symboles suivants :

0], <>

DECLARACION DE LA FCC

Este dispositivo cumple con las
especificaciones del Apartado 15 de las
normas FCC. Su uso estd sujeto a las
siguientes dos condiciones:

(1) este aparato no debe causar
interferencias, y (2) este aparato debe
aceptar cualquier interferencia recibida,
incluyendo aquellas que puedan
ocasionar un funcionamiento anomalo.
ADVERTENCIA: Los cambios o
modificaciones realizados en este
dispositivo que no cuenten con la
aprobacion expresa de conformidad la
parte responsable, podrian anular la
autoridad del usuario para manejar la
unidad.

NOTA: Este equipo ha sido probado y
cumple con los limites para un
dispositivo digital de Clase B, de acuerdo
conla Parte 15 de las normas FCC. Estos
limites estan disefiados para
proporcionar una proteccion razonable
contra interferencias perjudiciales en una
instalacion residencial. Este equipo
genera, utiliza y puede irradiar energia de
radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza
de acuerdo con las instrucciones, puede
causar interferencias perjudiciales en las
comunicaciones de radio. Sin embargo,
no hay garantia de que no se produzcan
interferencias en una instalacion
particular. Si este equipo causa
interferencias perjudiciales en la
recepcion de radio o television, lo cual
puede comprobarse encendiéndolo y
apagandolo, se recomienda al usuario
que intente corregir las interferencias
tomando una o més de las siguientes
medidas:

+ Reorientar o reubicar la antena
receptora.

- Aumentar la separacion entre el equipo
y el receptor.

- Conectar el equipo a una toma de un
circuito distinto al

de la conexién del receptor.

- Consultar con el distribuidor o con un
técnico de radio / television.

INFORMACION DE
ALIMENTACION USB

Enchufe el cable en la toma de corriente de
la computadora de 5V (C.

Este juguete solo debe conectarse a
equipos con uno de

los siguientes simbolos:

O] , <

1785115 [02420 (02413 and 02405)]
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HASBRO and its logo, and LITE BRITE and its logo are trademarks of Hasbm andare used with permission.©2025 All nghts Reserved

HASBRO et son logo, ainsi que LITE BRITE et son logo sont des margt de Hasbro et sont utilisés avec ©2025 Tous droits
réservés.

HASBRO y sulogotipo, y LITE BRITE y su logotipo son marcas comerciales de Hasbro y se usan con su permiso. © 2025 Reservados todos los derechos.

The Basic Fun logo, product and package design /Le logo Basic Fun, le produit et le concept de son emballage / The Basic Fun logo, product and
package design El logotipo de Basic Fun, disefio del producto y del embalaje ©2025 Basic Fun, Inc. BOCA RATON, FLORIDA 33431, USA.
www.basicfun.com. All rights reserved. / Tous droits réservés. / Reservados todos los derechos. TEL: 1-561-997-8901

(Manufactured under license. Basic Fun products are safety tested and comply with ASTM F963.MADE IN CHINA. / Fabriqué sous licence. La sécurité
des produits Basic Fun a été testée et est conforme a la norme ASTM F963. FABRIQUE EN CHINE. / Fabrado bajo licencia. La seguridad de los
productos Basic Fun se ha probado y esta conforme con la normativa ASTM F963. HECHO EN CHINA.)

Each sold separately, subject to availability. Colors and styles may vary from photos as we continue to modify and improve our products. ADULTS
NOTE: Remove all tags and plastic fasteners before giving toy to child. Please keep this package and instruction sheet for future reference. /
Eléments vendus séparément, selon disponibilités. Les couleurs et les styles peuvent étre différents de ceux des photos, car nous continuons a
modifier et améliorer nos produits. REMARQUE POUR LES ADULTES : Retirez toutes les étiquettes et liens en plastique avant de donner le jouet a un
enfant. Veuillez conserver cet emballage et le feuillet dinstructions pour référence future. / Cada uno se vende por separado, segiin
disponibilidad. Los colores y disefios pueden ser distintos de los ilustrados ya que modificamos y mejoramos nuestros productos continuamente.
NOTA PARA LOS ADULTOS: Retire todas las etiquetas y fijaciones de plastico antes de darle el juguete al nifio. Por favor, guarde este paquete y la
hoja de instrucciones para referencia futura.

WARNING! Not suitable for children under 36 months, Small Parts. Choking hazard. / AVERTISSEMENT ! Non recommandé pour les enfants de moins
de 3 ans. Petites piéces. Danger de suffocation. / jADVERTENCIA! No apto para nifios menores de 36 meses. Piezas pequeas. Peligro De Asfixia.

WARNING! Not suitable for children under 36 Months. Misuse of transformer can cause electrical shock. / Avertissement ! Ne convient pas aux
enfants de moins de 36 mois.

Une mauvaise utilisation du transformateur peut provoguer un choc électrique. / jAdvertencia! No apto para nifios menores de 36 meses. El mal
uso del transformador puede causar descargas eléctricas.

WARNING! This toy produces flashes that may trigger epilepsy in sensitised individuals. / AVERTISSEMENT : ce jouet produit des édlairs qui peuvent
déclencher I€pilepsie chez les personnes sen sibilisées. / ADVERTENCIA: este juguete produce destellos que pueden desencadenar la epilepsia en

personas sensibiliza da.
6x 1.5V AA/LR6

6 PCS ALKALINE BATTERIES ARE INCLUDED
6 PILES ALCALINES SONT INCLUSES
6 PILAS ALCALINAS INCLUIDAS

POWERED BY

MICRO
USB

ALIMEMTE PAR
| ARENTADC POR |

(HOKING HAZARD - Small Parts.
A WARNING: Not for Children Under 3 years.

Email de contacto;
customerservice@ ‘u“.com
Batteries or battery packs must be removed for
@ recycling and proper disposal. When this product
has reached the end of its usefullfe,it should not
collected so that they can be treated using the best
available recovery and recycling techniques. This
will minimize the impact on the environment and
part by keeping this product out of the municipal waste stream! The "wheelie bin"
symbol means that it should be collected as "waste electrical and electronic
equipment" You can return an old product to your retailer when you buy a similar
doit pas étre jeté avec les autres déchets ménagers. La égislation européenne
relative aux équipements électriques et électroniques et aux piles exige que ceux-ci
soient envoyés aux points de collecte locaux ou aux centres de recyclage afin quiils
diminuera les ressources nécessaires a la fabrication de nouveaux produits et évitera
d'utiliser l'espace disponible dans les décharges. Faites votre part en évitant que ce
produit ne se retrouve dans le flux des déchets municipaux ! Le symbole de a «
veuillez contacter votre municipalité.
Las pilas o paquetes de baterias deben retirarse para su reciclaje y eliminacion
adecuada. Cuando este producto haya llegado al final de su vida util, no debe
de recuperacion y reciclaje disponibles. Esto minimizard el impacto sobre el medio
ambiente y la salud humana debido a la contaminacion del suelo y el agua por
sustancias peligrosas, disminuird los recursos necesarios para fabricar nuevos

www. Fun .com
be disposed of with other household waste. EU

UK

M human health from soil and water contamination by
new one. For other options, please contact your local council.
puissent étre traités en utilisant les meilleures techniques de récupération et de
poubelle & roulettes » signifie que ce produit doit étre collecté comme « déchet
desecharse con el resto de residuos domésticos. La legislacion de la UE para equipos
productos y evitard el uso de espacio en vertederos. iContribuya manteniendo este

DANGER DE SUFFOCATION - Petites pieces.

& AVERTISSEMENT' Ne convient pas aux enfants de moﬁmdehns

contact email:
Courriel de contact: BaS|C

legislation for Electrical and Electronic Equipment

and Batteries, requires these to be separately

any hazardous substances, decrease the resources
required to make new products and avoid using up landfill space. Please do your
Les piles ou les batteries doivent étre retirées pour étre recyclées et éliminées de
maniére appropriée. Lorsque ce produit a atteint la fin de sa durée de vie utile, il ne
recyclage disponibles. Cela minimisera limpact sur I'environnement et la santé
humaine de la contamination des sols et des eaux par des substances dangereuses,
d'équipement électrique et électronique ». Vous pouvez rapporter un ancien produit
avotre revendeur lorsque vous en achetez un neuf similaire. Pour d'autres options,
eléctricos y electronicos y baterias exige que se envien a puntos de recogida locales
0 centros de reciclaje para que puedan ser tratados utilizando las mejores técnicas
producto fuera del flujo de residuos municipales! El simbolo de "contenedor de
basura con ruedas" significa que debe recogerse como "residuos de aparatos

compre uno nuevo similar. Para otras opciones, comuniquese con su ayuntamiento

K'NEX UK LTD., 200 BROOK DRIVE, GREEN PARK, READING,
eléctricos y electronicos”. Puede devolver un producto viejo a su distribuidor cuando ~ RG6 2UB, ENGLAND.

K'nex/Basic Fun C/0, Regional Express GmbH,

local. Darmstadter Landstr. 116 60598 Frankfurt, Germany.

RIESGO DE ASFIXIA - Piezas pequefias.
A ADVERTENCIA: No apto para nifios menores de 3 afios.
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